Краткий материал для повторения и самостоятельного изучения по теме: «Литературное творчество. Правила написания сказки» для обучающихся 1го года.
Для обучающихся по дополнительной образовательной программе социально-педагогической направленности «Лира»
Педагог дополнительного образования Победоносцева В.С.
Цель занятия – развитие литературного творчества, воображения, интереса к чтению через знакомство с прозаическим произведением волшебного характера (сказка).

Задачи занятия: -познакомиться с понятием «сказка»,
- развивать воображение, фантазию, творческое мышление,
- формировать культуру речи, художественный вкус.

Ска́зка — один из жанров фольклора, либо литературы. Эпическое, преимущественно прозаическое произведение волшебного, героического или бытового характера. Сказку характеризует отсутствие претензий на историчность повествования, нескрываемая вымышленность сюжета.
Сказка фольклорная — эпический жанр письменного и устного народного творчества: прозаический устный рассказ о вымышленных событиях в фольклоре разных народов. Вид повествовательного, в основном, прозаического фольклора (сказочная проза), включающий в себя разножанровые произведения, тексты которых опираются на вымысел. Сказочный фольклор противостоит «достоверному» фольклорному повествованию (не сказочная проза).
Сказка литературная — эпический жанр: ориентированное на вымысел произведение, тесно связанное с народной сказкой, но, в отличие от неё, принадлежащее конкретному автору, не бытовавшее до публикации в устной форме и не имевшее вариантов. Литературная сказка либо подражает фольклорной (литературная сказка, написанная в народно поэтическом стиле), либо создаёт дидактическое произведение на основе не фольклорных сюжетов. Фольклорная сказка исторически предшествует литературной.
Сказка фольклорная бывает:
1. Сказки о животных, растениях, неживой природе и предметах.
2. Волшебные сказки.
3. Легендарные сказки.
4. Новеллистические (бытовые) сказки.
5. Сказки об одураченном чёрте.
6. Анекдоты.
7. Небылицы.
8. Кумулятивные сказки.
9. Докучные сказки.
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Модели составления сказок:
- модель «волшебный экран». Сказки, сюжет которых основывается на подробном описании разных периодов жизни персонажа и изменений, происходящих с ним. 
Алгоритм составления сказки:
- Придумывается персонаж и обсуждаются черты его характера, его поведение в детстве, ближайшее окружение в этот период. 
- Вывляется отрицательный персонаж, который мешает, вредит главному герою.
- Обсуждаются поступки героя, когда он стал взрослым, его качества (целеустремленность, настойчивость, умение преодолевать трудности). 
- Формулируются выводы: ничего никогда не возникает из ничего, все происходящие события взаимосвязаны и взаимозависимы.
- модель «волшебного треугольника». 
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Можно научить детей составлять сказки конфликтного типа. Дети усваивают, что в сказочных текстах борьба между отрицательными и положительными героями заканчивается в пользу добра, а в конфликте добра и зла участвует, как правило, посредник – волшебник, волшебный предмет. Это можно изобразить в виде треугольника, на углах которого расположены объекты сказки (схемы или картинки): положительный герой, отрицательный герой, волшебный предмет. Взаимодействие героев в определенном месте обозначается картинкой или словом внутри треугольника.
Алгоритм составления сказки:
- определение места, где будут происходить события;
- выбор основных героев (положительного и отрицательного);
- выбор волшебства (придумывание волшебника, волшебной силы, волшебных слов или волшебного предмета);
- определение взаимодействия (борьбы) героев за обладание волшебным предметом для реализации своих целей; здесь важно определить мотив, который позволяет персонажам начать действия, это может быть тайна (найти спрятанное, установить истину), общение (договориться, объяснить, разрешить спор), помощь (помочь, спасти, освободить, защитить, вылечить) и др.;
- разрешение конфликта, можно использовать усиление (у положительного героя появляется помощник) или ослабление (волшебный предмет потерялся) действий для создания равновесия между героями, при решении конфликта не должен страдать окружающий мир.
- модель «волшебная дорожка»[image: image3.jpg]


. В основе многих сказок - действия какого-либо героя; он путешествует совершает действия) с определенной целью, при этом взаимодействует с другими объектами (преодолевает препятствия, решает задачи, изменяясь при этом сам и меняя объекты взаимодействия), и многому может научиться. В конце сказки эти изменения фиксируются и выводится правило, которое может быть сформулировано достаточно обобщенно: «Результат путешествия зависит от цели героя и выводов, которые он сделал после взаимодействия с другими объектами».
Алгоритм составления сказки
- Выбор главного героя.
- Определение его характера, мотивов и цели поступков.
- Выбор объектов взаимодействия.
- Описание действий главного героя, которые он совершает для достижения цели. Последовательное фиксирование изменений, происходящих с ним при взаимодействии с другими объектами, описание реакции этих объектов.
- Подведение итога-результата изменений героя (героев) и выведение жизненных правил.
Домашнее задание: 
Придумайте сказку конфликтного типа методом «Волшебного треугольника».
Используемые источники информации:
https://ru.wikipedia.org/wiki/Сказка
https://studopedia.su/10_75835_metodika-obucheniya-detey-sochineniyu-rasskazov-i-skazok.html
https://dreamclass.ru/blog/kak-pridumat-skazku-dlia-riebienka-volshiebnaia-istoriia-za-8-shaghov-s-planom-i-primierami/
https://www.sites.google.com/site/mirovalt/home/ispolzovanie-razvivausej-tehnologii-triz---rtv-v-obrazovatelnom-processe-detskogo-sada/metody-triz/tpf/skazki-i-triz
